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INTRODUCAO

As pesquisas do campo da Educacéo teem trazidosds/elesafios, no que diz
respeito as possibilidades interpretativas voltasesobjetos de pesquisa, ou seja, 0 aspecto
cientifico ou a validacao da producao do conheciomtam vivenciado novas proposicdes, no
sentido de ampliar os olhares acerca do reconhatingevalorizagdo dos saberes existentes
nas realizacdes cotidianas dos sujeitos, procureordper com 0s principios do colonialismo,
0S quais permearam o0s discursos e a ciéncia nacéondicotdémica, estabelecendo a
hierarquizacdo dos saberes.

E pertinente destacar que esta producdo tedricayregm esta possibilidade
investigativa, uma vez que, se refere a uma d&gtde mestrado, intitulada “Saberes,
Brinquedos e Brincadeiras: vivéncias ladicas dadanGas de uma Comunidade
Quilombola/PA” onde esta se encontra vinculada aogfama de Pdés Graduacdo da
Universidade do Estado do Para, especificameritéha tie Saberes Culturais e Educacéo na
Amazonia.

A pesquisa buscou responder questdes de estudalaslas vivéncias ludicas de dez
criancas de ambos os sexos, com faixa etaria deas#oze anos, moradoras da comunidade
quilombola Campo-Verde localizada no municipio den€rdia do Pard, o qual fica a
aproximadamente 60 Km da Capital Belém, uma vee apmpartilha-se da tentativa em

atender o que aponta a sociologia da Infancia, deeima a realizar uma pesquisa com



criangas, ou seja, promover o enfrentamento dasdadias que insistem em silenciar e negar
as mesmas como agentes de suas proprias realizabéria.

A pesquisa remeteu-se a responder - Quais 0s sapesgentes nos brinquedos e
brincadeiras das Criancas da Comunidade Campo-eXRA@ Assim como, foi norteada por
alguns questionamentos, os quais mediaram o pmceiexivo do estudo, como: Quais 0s
brinquedos e brincadeiras vivenciados pelas Crganlga Comunidade Campo- Verde/PA?
Quais os saberes culturais manifestados nas relagiiee os brinquedos, as brincadeiras e as
criancas da comunidade de Campo - Verde/PA? Defaque as criancas da comunidade
Campo- Verde/PA vivenciam seus saberes?

O interesse por esta pesquisa justifica-se peleuldgéo profissional ao Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do P@ampus Castanhal (IFPA/ Castanhal),
mais especificamente a relacdo como professoraudaat do Programa Nacional de
Integracdo da Educacgdo Profissional com a EducBé&aa na Modalidade de Educacao
Jovens e Adultos (PROEJA) Quilombola, que permitinia aproximagdo concreta com as
comunidades remanescentes quilombolas das proxesddo Municipio de Castanhal/PA,
entre elas a Comunidade de Campo- Verde.

E durante uma atividade académica junto aos alw®sturma do PROEJA
Quilombola na comunidade Campo- Verde/PA foi padsfwesenciar um momento ludico
vivido por algumas criancas, sendo impossivel ré&roesvolvida pelos gritos, risadas e
aparente descontracdo que vinham do fundo do fuprecisamente em baixo de arvores,
onde se agrupavam criancas, adolescentes e adadtagdor de um brinquedo construido
artesanalmente e adaptado pelas proprias criaalggs:.que se assemelhava a um jogo de
bilhar.

O jogo de bilhar criado pelas criancas de Campal®/era formado, por uma tabua
coberta de pano que estava preso por tiras dechagae sandalias, divididas por pregos em
pares a cada canto que formavam as cacapas. ribspedalo encontrava-se sobre o tronco de
uma arvore, que tinha a funcdo de mesa. As pétemasvez de serem jogadas no chao, eram
utilizadas na tdbua do bilhar, pois, agora, “erbwias de bilhar. Os tacos, para que pudessem
ser suficientemente adaptados aos sujeitos queawam, eram os galhos de palmas do
acaizeiro, uma palmeira regional.

O momento acima presenciado instigou o intereds® 13 saberes, que veem sendo

elaborados, construidos e/ou desconstruidos petagas desta comunidade quilombola, a
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partir do encontro com seus brinquedos e brincaslepois aquela constru¢dao que despertou
tanto deslumbramento nos seus criadores, por sueovsiste em um dos desdobramentos da
cultura ludica. Dessa forma, ressalta-se a questiigaberes culturais, os quais séo frutos das
experiéncias de vida, considerando os diferentpecé®ss sociais, vinculados ao senso
comum, relacionados as vivencias do cotidiano (BRAR, 2002, p.22)

A ideia de saber implica na ideia de ser sujeitbagao do sujeito, na relagédo do
sujeito com ele mesmo, na relacdo desse sujeitoawutros que constroem, controlam,
validam e partilham esse saber (CHARLOT, 2000,p.61)

A pesquisa apresentou como objetivo geral analisarsaberes presentes nos
brinquedos e brincadeiras das criancas de Campate\tgr municipio de Concérdia do Para.
Este artigo consiste em um apanhado sobre alguefi@xdes e discussdes realizadas no
estudo, considerando os pontos principais reladmsaprincipalmente ao que se propde a

pesquisa.

APONTAMENTOS METODOLOGICOS: COMPREENDENDO O CAMINHO DA
PESQUISA COM CRIANCAS

Para compreendermos o0s principais pontos da meigidolracada neste estudo é
interessante fazermos uma reflexdo sobre as gsestéeentes ao reconhecimento dos
intérpretes da pesquisa, visto que, tal recorteaddm esclarecimentos tedricos sobre a
compreensao dos mesmos, que serdo identificaddsamorer das manifestacdes teoricas, as
quais sdo apresentadas neste estudo. Todaviatigeptr elencar os pilares teéricos que
balizaram nosso entendimento sobre o0 sujeito @jasem negar 0S outros envolvimentos
existentes.

E vélido considerar que outros olhares sobre orldga criancas nas pesquisas, a
partir de outros campos de conhecimento como arlasta sociologia e antropologia, tem
permitido que as questdes relacionadas as criangaéncias em estudos cientificos sejam
menos redutiveis ( ROCHA, 2008,p.43). Diante disso

Temos muito a aprender e conhecer sobre as cridrgiaslas no plural, suas
miltiplas infancias vividas em contextos heterogéne temos muito a debater
sobre as orientacdes tedrico-metodoldgicas, quaswldrata de pesquisa com
criancag ROCHA, 2008,p.44).



Ao enunciarmos como 0s interpretes dessa pesgaisdaacas de uma comunidade
quilombola do Para, compartilhamos das questbesemdadas por Campos (2008, p.35),
uma vez, pretende-se conhecer e priorizar o comleetdo das criancas, a partir das suas
proprias vozes e linguagens do brincar, nas qaadém sao constituidos os seus saberes,
que estao presentes nas relacdes vivenciadasidmcotda sua realidade.

Segundo Kramer (2009,p.170) ao mesmo tempo a npalavncar, conforme os
diferentes idiomas (spillen, to play. Jouer) — aprnea diversos significados: dancar, praticar
esportes, encenar uma peca teatral, tocar um nmstri® musical, brincar. Todos eles se
relacionam a producio de um sujeito protagonistsuds acdes. E a crianga que brinca, e ao
brincar, reapresenta e ressignifica o que vivaes@ensa e faz.

Esta afirmacéo é retomada a partir das falas deralg criancas que participaram da
pesquisa ao serem indagadas sobre o que é brirecad#elboneca (risos); boneco, vasilinha,
colherzinha de brincar, pica pau, uma pica pau ddhar e um osso(voz da interprete B,
uma menina de 06 anos de idade). A outra criangesmonder a mesma pergunta relata:
“jogar bola e brincar; ai eu brinco pular corda e geebra o touro”(Voz do interprete C,
um menino de 07 anos de idade). Além disso, a dulgica também pode ser compreendida
como ‘brincadeira é para o cara se divertir assim pof @ioz do interprete A, um menino
de 06 anos de idade).

Trata-se de um estudo de campo, pois possibiliea@pesquisador mergulhe na
dindmica da realidade na qual o seu fendbmeno igedisb se manifesta, uma vez que o
pesquisador pode compartilhar de forma mais compfaissivel dessa realidade que
investiga, participando dos habitos sociais, dbsis, das préticas cotidianas, enfim, da
cultura que é seu objeto de analise (MARCONDESQ20128). Segundo Severino (2007,
p.123) na pesquisa de campo o objeto/ fonte é alordm seu meio ambiente proprio.

Ainda busca-se atender aos aspectos da abordagsitatoua, uma vez que procura
buscar por respostas as questdes muito particulg@s considera um universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valerastudes, o que corresponde a um espaco
mais profundo das relacdes, dos processos e domésws que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacéo de variaveis (MINAYO, 1994, p.12)

Ao nos determos, especificamente ao uso das técmieacoleta dos dados, é
inevitavel apresentar algumas situagfes vivenciegdiasas criangas, no sentido de entender a
realizacdo e escolha pelas técnicas como: obsexvagirevista e roda de conversa. Para

tanto, inicialmente, no primeiro dia na comunidaaj®)s a imediata aceitacdo das criancas em



participarem da pesquisa, percebeu-se que sersvpbsealizar uma tentativa de conversar
com as mesmas.

Este roteiro da entrevista individual seguiu algsnperguntas propulsoras de
dialogo, como: 1 - Quais sdo as brincadeiras qué woinca? 2- De qual brincadeira vocé
gosta mais? 3- Quem ensinou essas brincadeiray@a#@ Como vocé aprendeu? 4- O que
vocé sente quando esta brincando?

O ensaio exploratério permitiu o reconhecimentgdemetros de como falar com
as criancas, fazendo com que as perguntas fosseresttarecedoras possiveis e comecgasse
a adentrar no vocabulario e nas formas de express@e mesmas. Ainda, foi possivel
compreender que mesmo ndo tendo a mesma idadeaasas com idade de 06 anos nédo
tinham dificuldade em dialogar sobre seus bringatassua maneira conseguiam estabelecer
suas falas, respeitando o direcionamento das prgtealizadas.

Além disso, aconteceram mais dois momentos de gtidlalirecionados com as
criancas de Campo- Verde/PA, sendo a roda de cgmvende as perguntas propulsoras do
didlogo foram organizadas seguindo o mesmo rotkranomento exploratorio individual
anterior, pois se buscou perguntar as criancasipaimente sobre suas brincadeiras.

A entrevista individual, somente foi realizada apésas conversas com as criangas,
quando j& havia a existéncia de uma relagcdo m@isarentre nds, assim como se observou,
durante a rotina das criangas e a partir de relatteyiores destas a viabilidade da realizacéo
desta técnica de coleta, levando-se em considetagé@mem o nivel de compreenséo de cada
interprete do estudo.

O roteiro utilizado para este momento de campo etmdas seguintes perguntas:

01 — O que é jogo? 02 — O que é Brincadeira?- @Bque é brinquedo? 04 —
Existe algum brinquedo que vocé constroi? Qual? Quais os espacos que vocé brinca? 06
— Com quem vocé brinca? 07 — vocé ja ensinou aldumeadeira para alguém? Qual? 08 —
vocé brinca no rio? Por qué? De que? 09 — vocgdna mata? Por qué? De que? 10 - vocé
brinca no ramal? Por qué? De que?

E vélido destacar que para conseguir este momesvado com as criancas foi
preciso agir estrategicamente, “roubando” algunserios oportunos durante o dia inteiro,
procurando construir possibilidades. Como por exemgnquanto algumas criangas
brincavam e alguma crianga estava desmotivadagpespecifica brincadeira, era 0 momento
para uma aproximacao, ou quando as criancas de foema estavam separadas em pares,

outra situacdo interessante foi na hora do retolmam passeio no rio, pois as mesmas



vinham correndo buscando chegar uma na frente tta, alessa maneira, aproveitando as
situacdes de dispersao temporaria, foram conssusl@ialogos.

E importante frisar que durante todo o periodo elenpnéncia na comunidade os
didlogos com as criancas eram inevitaveis, no @ntggontuamos acima 0S momentos
formalmente metodolégicos da pesquisa, o0 que aanmdempo nao invalida as outras
aproximacoes, as quais serao reapresentadas evs espracos deste texto.

A entrevista € uma possibilidade de interacdo, angesquisador visa apreender o
gue o0s sujeitos pensam, sabem, representam, fazagumentam (SEVERINO, 2007, p
124). Dessa maneira, ao considerar a pesquisa c@mnc&s percebe-se que enquanto
procedimento metodoldgico deve ser reorganizadandeeira a possibilitar uma melhor
interacdo com 0s interpretes da pesquisa, porfassemos a roda de conversa, de forma a
entrevista as criancas de uma maneira mais esganégparticipativa.

A técnica da observacao foi utilizada na pesquisacurando registrar os brinquedos
e brincadeiras vivenciados pelas criancas da catadaide Campo-Verde do municipio de
Concoérdia do Para, de maneira direcionar o olhex ps saberes existentes nos brinquedos e
brincadeiras das criancas. Assim justifica-se o desmbservacdo diante do que apresenta
Severino (2007, p.125) no que diz respeito ao eitento de que a observacéo perpassa por
toda pesquisa, desde o contato com objeto de edfgthoobservacao pautou-se nos aspectos
como: do que brincam as criangas; com o0 que brinoaade brincam; quando brincam; com
guem brincam, procurando interpretar os saberepepp@ssam por tais elementos.

Além disso, realizou-se como procedimento metodotdgolaborativo a exposicéo
dos brinquedos das criangas, ou seja, momento brgservamos para que as mesmas
pudessem levar os seus brinquedos ou demonstrar pooduzem tais objetos, quando os
mesmo sao oriundos de suas criagdes.

Assim, de maneira a fomentar a fala das criandai® Suas vivéncias ludicas, sendo
que, 0 mesmo caracterizou-se como um momento \eoladi qual foi bastante interessante,
pois cada crianca pode presenciar a construcaoirgubdos e conhecer os brinquedos dos
outros, assim como, foi interessante perceberlagdes entre as mesmas diante dos objetos
ludicos e entre si.

Os dados ainda estdo sendo interpretados a partandlise de conteudo. Essa
proposta procura descrever, analisar e interpagtamensagens e enunciados de todas as
formas de discursos, procurando conhecer e elenqae esta por detras das palavras e das
diferentes maneiras de expressar a comunicacasejau volta-se para compreender o que

existe por destras das linguagens do sujeito. ®sudios podem ser obtidos através das



diversas formas de comunicacao e interlocu¢bespdambém, de maneira direcionada por
meio da realizacdo de entrevistas e depoimentasirdes autores que escrevem sobre esta
proposta de analise, de acordo com Severino (20022) é possivel recorrer a Bardin (1979)
e Franco (2003).

Os aspectos éticos da pesquisa foram mantidos cdrdie a resolugcdo 196/96
Organizagdo Mundial da Saude. Assim, enunciamosegtee pesquisa foi aprovada pelo
comité de ética, resguardando os principios cieasifao propormos pesquisa com criangas.
As criancas serdo identificadas especificamentstengexto como intérpretes “A” e assim
sucessivamente obedecendo a ordem alfabética coazum o total de 10 participantes.

Portanto, neste trabalho apresentaremos algundaapemntos, a partir das analises
parciais dos dados do estudo, sendo principalmeutedadas as falas das criancas sobre as
manifestacbes das criacOes ludicas, sem desmeasdeterpretacdes voltadas aos saberes
existentes, considerando as observacoes realizAdagiscussdes do estudo serdo escritas
abaixo procurando manter constantemente o dialodee es criangas e os referenciais

tedricos, no sentido de caminhar ao encontro destges levantadas na pesquisa.

SABERES, CULTURAS E BRINCADEIRAS: A (S) CRIACAO (S) LUDICA DAS
CRIANCAS DE CAMPO- VERDE/PA

O ser humano a partir das suas relacdes do aprandeer, assim Brandao (2002,
p.19) enuncia, € um ser que se constréi numa nssaifEo ndo apenas do viver e do sentir de
maneiras isoladas, pois 0 sujeito se sente sentimti@mente com 0s outros seres da vida. No
entanto, nds nos pensamos sabendo e nos sabemsasg®e assim aprendemos a nos saber
sabendo na relacdo entre o0 mundo e as outras peg&sdassa forma, criamos e recriamos
natureza no nosso cotidiano (BRANDAO, 2002. p 1p-20

A relacdo entre a cultura, educacao e os sabesbsetvada quando consideramos
que 0 sujeito, e 0s sujeitos entre tantas integsagd interacdes sao transformados e
transformadores de sentidos e significados, parta e entende: “O que importa é a nossa
capacidade e também a nossa fatalidade de atrifmirsignificados mudltiplos e
transformaveis ao que fazemos, ao que criamosmao®s sociais pelos quais fazemos e
criamos e, finalmente, a nés mesmos significaddBRANDAO, 2002, p.23).

As criancas de Campo- Verde/PA atribuem signifisaél® suas vivéncias, 0s quais

fazem com que as mesmas possam expressar aquibompeeendem como brincadeiras e as



praticas referentes a essa acédo, pois durantddiacot e as relacdes estabelecidas consigo,
com 0 outro e com o contexto os brinquedos e méiscséo identificados.

Se por um lado o “brinquedo é para cara se diVegMoz do interprete A, um
menino de 06 anos de idade) Por outro este objptesenta uma representatividade:
“brinquedo? Carro, e moto e bola” (voz do interpr€, uma crianca de 06 anos). “Sendo,
também: “hum! vasilinha; brinquedo é vasilinhalheozinha” (Voz da interprete D, uma
menina de 08 anos). Ainda “é um negocio que aegenmca toda vez que a gente quer” (voz
do interprete I, um menino de 11 anos de idade).

A partir das vozes de algumas criancas de CampodeVpercebemos que o0s
significados atribuidos aos objetos que o fazem csnpreendidos como brinquedos
perpassam pela relacéo vivida da crianca, ou Sege, experiéncias ludicas, que alimentam a
compreensao sobre a vivéncia e 0s elementos goeséituaem, bem como as sensacdes que
transitam durante interagdo com o brinquedo, semalttida a espontaneidade pela busca da
diverséo.

As brincadeiras vivenciadas pelas criancas dessaurmidade sao diversas,
evidenciando a riqueza do repertorio ludico desgegpretes, sendo interessante destacar que
0 grupo participante da pesquisa traz uma cumgligditdica, ou seja, independente da
idade, o grupo apresenta uma rotina em comum, @agao da convivéncia por serem
vizinhos e familiares entre si, de maneira gecahdnta o compartilhamento dessas vivéncias,
visto que foi observado que todas as criancas carheou ja brincaram dos tipos de
brincares que foram identificados pelas mesmasséwtindo de garantir a visédo geral sobre
as brincadeiras relatadas e vivenciadas pelascesate Campo- Verde/PA apresentaremos o

quadro ilustrativo abaixo, respeitando o que anc¢as contaram sobre 0s seus brincares.

Quadro 1- Nome das brincadeiras relatadas pelépnetes da pesquisa

Intérpretes Nome das Brincadeiras
A (Menino de 06 anos de Idade) bola, pira, piraajar pira se esconder, video game.
B (Menina de O6 anos de Idade) boneca, passara, feira comprar café, sapatinho

branco, pira, correr.

C (Menino de 07 anos de Idade) se quebra o topira, ajuda, jogar bola, pula corda.
pira coca.

D (Menina de 08 anos de Idade) pira, pira escohdkl, subir nas arvores, boneca,
pira cola.

E (Menina de 08 anos de Idade) pira, boneca, bmda, video game




Intérpretes Nome das Brincadeiras

F (Menino de 09 anos de Idade) bilhar, jogar bglaa, se quebra o touro, pira

garrafa, fufu, cemitério.

G (Menina de 09 anos de Idade) boneca, comidimtia, pira, se quebra o touro, (de

pular corda, sapatinho branco.

H (Menino de 10 anos de Idade) bola, baralhorbala
I (Menino de 11 anos de Idade) bola, pira, pinaaja, policia e ladréo.
J (Menino de 12 anos de Idade) futebol, amarelighaimada, volei

E interessante mencionar que as brincadeiras ampmesentadas foram ditas pelas
proprias criancas durante as conversas realizadpsesguisa, no entanto € pertinente destacar
as vivéncias ludicas observadas no periodo de péme na comunidade como: virar
carambola; cantigas de roda; teco teco; saltarodéemo rio, andar de canoa no rio, quem
consegue ficar mais tempo com a cabeca em baidgda, de baralho, pira alta, casinha,
bole, bole, peru, cantar, dancar e bandeirinltpas, mesmo ndo sendo mencionadas fazem
parte do cotidiano ladico das criancas.

Se o desejo, como apresenta Charlot (2000, p.&4padicdo essencial para fazer-se
educacgédo, neste movimento de buscar a ser, quens&& com o outro e com 0 mundo,
através das producdes de brinquedos e brincadagrasiancas de Campo- Verde/PA também
fazem educacdo. E possivel perceber esta relagdalan de algumas criancas, ao serem
perguntadas sobre o que sentiam quando estavanafwim visto que disseransifito pra
mim ndo bater nos outros, ndo chutar, se chutad@esempre td!(Voz da interprete B, uma
menina de 06 anos de idade). A outra fala tambésremete ao mesmo entendimento “a
nao bater, a ndo jogar pedra (risos)” (voz da pméte E, uma menina de 8 anos de idade).

E nesse processo educam-se e educam o outro, rprétée C fortalece essa
compreensao ao dizer qugofque brincar aprende(Voz de um menino de 07 anos) sendo
gue uma vez que o desejo ludico promove o movimeatbusca pelo prazer realizado pelas
relacdes dos saberes da ludicidade, diante daladalie alternativa que se apresentam, onde
da mesma forma, sdo considerados nesse processaragXo pelas criancas como
alternativas do brincar e do que podera vir a st lerincar.

As relacdes ludicas trazidas no contexto destedeswoltam-se ao conceito de
cultura debatido por Geertz (2012, p. 04) “o hom&num animal amarrado a teias de



10

significados que ele mesmo teceu, assumo a cudturep sendo essas teias e a sua andlise
[...] como uma ciéncia interpretativa, & procuvasyjnificado.”.

E importante retomar o objeto de pesquisa destdupém teérica, visto que, o
mesmo perpassa pelas construcdo e manifestac@olidaldde das criancas, dessa forma, o
mesmo se refere aos saberes culturais, os quasrestgulhados nas vivéncias locais dessas
criangas, haja vista, que a relacdo do saber delmamom Charlot (2000) se realiza
justamente nesta interacao dos individuos uns autros, consigo mesmo e com o proprio
contexto.

O trecho dessa conversa retoma esta afirmacéotdo-aBesquisadora que vocé
aprende quando esta jogando bola? “sinto vontadsat®er” (Voz do interprete I, menino de
11 anos de idade) consistindo em um processo disade transformacdo e significados,
onde 0os mesmos sdo motivados pelas necessidadegjeitss que os vivem.

Apesar de termos conhecido algumas brincadeirasneiadas pelas criangcas €
preciso adentrar também no universo dos brinquedlagyal € marcado fortemente pelo
processo da criacdo, onde Vygotsky (2009, p.09)pceemde como sendo toda a realizagcéao
responsavel pela criacdo de qualquer coisa de ey, corresponda aos reflexos deste ou
daquele objeto do mundo exterior, quer a determamacbnstrucdes do cérebro ou do
sentimento que vivem e se manifestam somente miprger humano.

Diante disso, focaremos neste artigo no que dizergsaos brinquedos, apenas aos
criados pelas proprias criangcas, no entanto naoodsgleramos que as mesmas tenham
brinquedos de outra origem, mas buscaremos alimasi@ debate sobre as atividades
criativas, considerando a resignificacdo atribuid@s objetos presentes na realidade,
considerando as relacbes existentes nas brincadeig vista, que isto sera fundamental
para compreendermos 0s saberes que perpassanvérasas ludicas desses intérpretes.

Para alimentar teoricamente esta compreenséo aatiiacao € preciso entender as

ideia de que:

As criancas, em suas tentativas de descobrir eecenfo mundo,atuam sobre os
objetos e os libertam de sua obrigacdo de ser.Udasacdo infantil vai se
expressando, assim, uma experiéncia cultural oladetebui significados diversos
as coisas, fatos e artefatos. Como um colecionadorianga busca, separa objetos
de seus contextos, junta figurinhas, pedacos desagoibrinquedos velhos,
lembrangas, presentes, fotografias [...] Os gestas falas, as agBes sobre cada
elemento séo provisérios e em constantes recriatbs®rias sdo tecidas com fios
gue nem sempre seguem a linearidade dos adultoSNIER, 2009, p.171).
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Para buscar garantir uma visdo geral sobre estertdéeipp das criangas sem

desmerecer suas falas organizaremos as informagdesn quadro correspondente as vozes

dos interpretes em relacdo seguinte pergunta: éexagjum brinquedo que vocé sabe

construir? Qual?

Quadro 2 — As “vozes” dos intérpretes da pesqefaantes as suas criages de brinquedos

Intérpretes

“Vozes” dos Interpretes

A (Menino de 06 anos de Idade)

“Sei, sei fazer carro, sO6 carro; sei fazer carro

latinha, eu acho a roda eu s6 furo um buraco, pega

pau e meto por la e coiso um buraco na roda e sp.

dai pronto; a latinha é de sardinha; a roda é dmfm

de garrafa”

de

O
m

B (Menina de O6 anos de Idade

)*humhum, movimentando a cabeca negativamente’

C (Menino de 07 anos de Idade

“sim, movimentando a cabeca; de lata; é de rodq de

coisa de sandalia”

D (Menina de 08 anos de Idade

“sei ; fazer um boneco; de pano”

E (Menina de 08 anos de Idade

“Eu? Deixa eu ver! sei; um de, um de coisa

sardinha; : eu fago um carro”

de

F (Menino de 09 anos de Idade)

Séi, faco revolver de folha de bananeira, barqui

de casca de cacau e o fufu, bilhar”

nho

G (Menina de 09 anos de Idade

“Nunca, um dia eu trouxe barro de la da beira,

branco, Cleiton so fez vasilhinha de barro pra mim”

ai

H (Menino de 10 anos de idade)

“Baladeira,eu tenho uma la em casa s6 que, eu deixe

o coro dela, a senhora viu aquela que tem um cero?

deixei 1& no retiro o couro dela, s6 que ela
amarrada , ai eu s6 desmanchei; eu fago, a sen
sabe aqueles carrinhos de lata?; € um carrinhoade

gue a gente pega a lata de sardinha ai fura la

fa

nora

na

frente e aqui atrds; eu faco tem vez de vidrg, o

carrinho, de vidro mas s6é que nado é vidro de c@sa

vidro de plastico; é s6 o que eu faco; eu faco

revolvinho, tem vez de folha de banana, que ew,

de , tem vez que eu faco de pau mesmo.”

fac
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I(Menino de 11 anos de Idade) | “Sei; arma, flecha, um carro e esqueci os outros”

J(Menino de 12 anos) “Construo; bilhar, € coisa, € carrinho; fufu deixau

ver, todos esses brinquedos eu fago”

A convivéncia com as criangas de Campo- Verde/RApe que facamos referéncia
a afirmativa acima, uma vez que, a atividade creaddesses intérpretes também foi
manifestada pela resignificacdo de outros objeiesguais por vezes foram matéria prima
para a criagdo dos brinquedos, pois foram inteagost como o proprio.

Nesse sentindo, nos referimos aos copos desdaridtiizados como pecas para
montar um grande castelo, as quais séo equilibdabrepostas, a folha da bananeira quer
tornou-se uma saia; 0 mato que se torna “comidinbg’tijolos reunidos que representam
uma cama, a casca de frutas regionais como cupu@gyu que Vvirdo pequenos barcos, a
manga de uma blusa a qual vira uma mascara, relsgear uma identidade, o cipé que é
transformado em uma corda para ser pulada.

“A brincadeira da crianca esta, em parte, ligads @bjetos ludicos de que ela
dispée” (BROUGERE, 2008, p.57). Dessa maneira, ¢temgntando dialogamos com as
consideracfes de Oliveira (2010, p. 06) ao abogdar “A pratica manual também requer
conhecimento, habilidade, talento e criatividadg fem falar que o proprio ato criativo
torna-se, nesse caso, também um ato ludico.”

Ao considerarmos as criangas como agentes de sagdes compreendemos que
seja preciso voltar-se cada vez mais a escutaatevezes. Entdo elucidamos o trecho de uma
conversa com uma das criancas, no entanto o muiteprete voluntariamente participa da
conversa, mesmo sem ter sido formalmente convidéslujo ainda a participacdo do
intérprete F interruptamente, sobre a criacdo do je bilhar, brinquedo que demarcou o

inicio desta pesquisa.

Pesquisadord que vocés vao fazer ag@ra

Intérprete Abilhar.

Pesquisadord o que € preciso pra fazer? Com o que vocés fazem?
Intérprete A:O cara logo pega um pauzinho.
Intérprete JPrecisa de borracha.

Intérprete A: ( repete)Borracha.

Intérprete A E umas bolas.

Intérprete JPeteca.

Intérprete A £ um pauzinho pro cara rebater.
Intérprete JAinda tem mais coisa ai.

Pesquisadorad que mai8

Intérprete A:Ainda falta um ovo de galinh4 brincando)
Intérprete JPrego(( ri))
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Pesquisadora@rego , deixa o interprete J falar

Pesquisadordd que mais Intérprete?]

PesquisadoraO. material pra fazer, o que é Intérpret@ Yamos |4 que eu vou
marcar aqui!

Intérprete JBorracha, peteca, prego ,é ,0 coisa, 0 taco, ermopa
Pesquisadord do que é feito o taco?

Intérprete F ( interrompedle acaizeiro.

Intérprete A £ um negocio igual um campo assim.

Intérprete JDe madeira, de coisa tipo folha de agaizeiro, dalquer coisa
Intérprete A:O cara sO pega um pau assim.

Intérprete AlLa em casa tem um pau de taco.

Em um momento anterior a este o intérprete F tamigsareve este jogo de bilhar,
mas da mesma forma é interrompido pelas intérpi2tesG que tentam colaborar sobre a

descricéo do brinquedo.

Intérprete FPega uma tabua, mas que tamanho vocés quiser istggga um pano
cobre por cima.

Intérprete DE prega.

Intérprete FDepois pega uma ou duas ou trés bandas de sandalia

Intérprete DE prega.

Intérprete FSenhora corta a ponta da sandalia aqui a outrso,tira a alca.
Intérprete GAi faz o buraco pra cair a pedrinha

Interprete FMas ta velha, prega um aqui deixa o buraco aquégarum aqui deixa
o buraco aqui, prega outra aqui e deixa 0 buracoiagrega outra aqui e deixa o
buraco, prega outra aqui e prega outra aqui.

Intérprete DA !dai 'O cara s6 pega a pedrinha e o cara brinca

Intérprete GPega um pau.

Intérprete FDepois é s6 fazer uma roda assim

Intérprete GPra colocar a pedra, a gente pega um monte de pkdrfaz um coisa
assim de pedrinha, ai pega um pau e bala

Pesquisadoradvlas isso € o que é o Billar

Todos os intérpretes:

Pesquisadord: 0 que € bala?

Intérprete DE uma petequinha que meu mano tem. E verde, branca

Intérprete GDe todas as cores

Ainda se percebeu, durante a permanéncia na coadeni€Campo- Verde, ao
testemunhar alguns momentos de criagbes dos bdoguealizadas pelas criangas, que néo
podemos ter a intencdo em fazermos uma leitura a@tya em relacdo ao quantitativo de
brinquedos produzidos por cada crianca, uma vez egia atividade criadora, assume seu
aspecto particular e publico ao mesmo tempo.

As vozes acima nos remetem a entender que por gnaisalgumas criangas nao
tenham concretizado as agdes na criagcédo, proprtardéa, de algum brinquedo, observou-se
que participam do processo de criagéo, visto ge@lguma forma sempre sabem falar sobre
o brinquedo criado relatando as etapas e mateuigigados, pois também vivenciam

coletivamente o objeto ludico construido.
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Diante disso recorremos a Vygotsky (2009, p. 35:36)

Todo o inventor, por genial que seja, € sempre yioodla sua época e do seu
ambiente [...] a obra criadora constitui um proodsistorico consecutivo no qual
cada nova forma se apoia sobre as anteriores. Ghm®&ibot: [...] por muito
individual que pareca, toda a criacdo comporta ser@m si um coeficiente social.
Neste sentido, ndo ha invengdes individuais nag@cepstrita da palavra: em todas
elas existe sempre uma colaboragdo andnima.

A abrangéncia de todas as criagbes e resignifisapbesenciadas e observadas
durante a pesquisa ndo poderiam ser abordadasanggte devido as exigéncias estruturais
do texto, no entanto ndo poderiamos deixar de alealgumas criacdes, visto que é
fundamental explicitar essa tessitura ludica dascas, as quais no cotidiano na realizagdo
dos seus brincares, move saberes e é o propriamanto do saber, de um saber construido e
manifestado pelo sua intencionalidade ludica, d qua e atribui significado e por ora o
significado reintera a existéncia da ludicidadege cqabrange pensamentos, sentimentos,
contextos, cenarios, sujeitos e natureza.

As criangas sao sujeitos de saberes, uma vez qbermarem e construirem seus
brinquedos elaboram suas relaces com o mundo,ocontro e consigo mesmo, em uma
realizacdo exploratoria de tudo que possa sergreéBsado pelo seu desejo ludico, seja
individualmente ou coletivamente, partilhando apegiéncias da criacdo e validacdo das
acOes da ludicidade com os outros, as quais sdodasopelos conflitos e acordos do
momento, que sdo mediados pela vontade de brincar.

Ainda se € interessante explorar outros saberesejom®terializam nessa acéo ludica
como o0 saber do reaproveitamento de objetos, \ds® muitas vezes as criancas se
apropriavam de elementos descartados, inclusivenslgram retirados do lixo: lata de
sardinha, garrafas acetona, cascas de frutas, as podem ser caracterizados de maneira
geral como saberes ambientais. Outro saber idmadidi € voltado aos saberes do
compartilhar, uma vez que, esses intérpretes viaencde maneira coletiva,
predominantemente, as ludicidades.

Além disso, é possivel destacar o saber da im@cads visto que algumas
brincadeiras como “se quebra o touro” exige umasitogao de rimas, ou combinacdes de
palavras improvisadas, visto que estdo sempre iagdasca algum tipo de arvore que fica a
critério da crianga que representa o touro. Airel@estaca o saber da interpretacdo, pois as

criangas ao brincarem de casinha ou terem algulaeare com brinquedos que exijam ou
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motivem a interpretacdo de personagens as criaegénalizam diferentes papeis,
reintegrando imaginacgéo e realidade por meio deeggfes sonoras e gestuais.

Ainda percebe-se o saber do ensinar, pois a tadante as criancas aprendem entre
si, seja com a escuta de experiéncias dos denegasplservado as acdes e comportamento
dos outros, diante de uma situagao, seja preseucecriacdo envolvida na manifestagcéo da
realidade. O saber do cuidaisto que as crian¢cas demonstraram constantemanlesive
em suas falas, o conhecimento existente voltadopadgos e cuidados que precisam ter
durante as brincadeiras e locais selecionadoshpiaGarem.

Sendo que, o terreiro, o campo de futebol, o rimada e o ramal (estrada de
chdo) sé@o os principais cenarios das brincadeimascdancas, assim € preciso ter cuidado
consigo e com o0s demais, evitando possiveis aeisleat situacoes de vulnerabilidade
enquanto brincam. No entanto existem, outros espagdrincar, isso € evidenciado quando
perguntamos as criancas sobre os lugares ondeamabkeus brincares. As vozes entdo

afirmam:

“No campo, no ramal, no terreiro de casa e nos bmsedas casas dos outros; nos
terreiros brinca de vélei, de bdldintérprete A);

“No mato, la no retiro da vovd; na coisa tem um cdmique vara numa casinha
velha igual aquela uma ali ai nos brinca sé (fntérprete B);

“Hum! La no campo; e la na escola; so6 is@atérprete C);

“Hum! De brincar ?Debaixo das arvore@ntérprete D)

“La em casa, no terreiro, no mato, mas num lugar mfiee tem muito mato assim;
em baixo de uma barraca, embaixo do réetifotérprete E);

“No rio, no retiro, na sede, no campo, no patio dszt (Intérprete F);

“Quando a sede ta limpa nés brincava pra li; ali nasa da intérprete D
(Intérprete G);

“Eu brinco |4 dentro de casa; tem vez que eu brimeccasa da vovo, s6 1a, no
terreiro tem vez'(Intérprete H);

“Aqui no campinho aqui e la pra cdg@ntérprete I);

“Ai no campo e pra li pra sede; acho que é s6 e qoaud vou pro rio com 0s
moleques(Intérprete J).

O saber da criacdo, o0 qual perpassa pelas maisssias relacdes imaginativas
que se concretizam nas diferentes possibilidadegvé@acias e exploracdo dos contextos,
bem como da elaboragcdo de um produto para comparepertério ludico, permitindo uma
constante teia de significados e ressignificadesitdi do “objeto”, do espaco, de si e dos
outros. O saber do trabalho que é desmembrad® gessesso criativo como destaca
Oliveira (2010, p.26) “Na feitura dos brinquedaaptilho e satisfacdo ndo estédo divorciados.
Esta é outra licdo aparentemente esquecida: quaatogostariam de poder agregar o ludico

em seu fazer?”
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A pesquisa encontra-se em finalizacdo, no entatasteea compreensao de que 0s
saberes presentes nas relagdes entre os bringeiedobrincadeiras das criangcas de Campo-
Verde/PA nédo estéo restritos a uma possibilidadeater, mas na interacdo desses saberes, a
qual permite a emergéncia de novos saberes, queat@odo ser detalhados neste momento,
entretanto, é possivel perceber que existe umad®igaberes costurada nas expressdes
lidicas desses interpretes, onde o processo coriatimaginativo alimentam os sentidos e

significados dessas préaticas culturais.

CONSIDERACOES PARCIAIS

Neste estudo trazemos as criancas e suas brirmsdseegm desmerecer a atividade
criadora que transita nessas realizacfes, enfdtizas saberes presentes, 0s quais assumem
diferentes desdobramentos neste contexto. Para, tantontra-se um esfor¢o tedrico, no
sentido da valorizagdo dos saberes vivenciadoss melancas durante a manifestacao da
propria esséncia ludica e das suas vozes, proaurasgegurar as interpretacées dos seus
proprios criadores.

Os brinquedos produzidos pelas criangas da comdaiduilombola de Campo-
Verde/PA também trazem os sentidos e significadogiele contexto e do momento vivido.
Momento esse que ndo pode ser compreendido de mamaakiatoria, mesmo sendo
espontaneo, pois é possivel perceber que elasriaagas, criam e recriam 0s objetos
alternativos do seu cotidiano, a partir dos desd$rincar, portanto nesta relacdo ludica
existe o dinamismo constante entre os sentidossggogicados atribuidos as realiza¢des da
ludicidade e dos saberes.

Portanto, a aproximacao e escuta das criancas med=derde/PA foi fundamental
para perceber as teias ludicas construidas pa ieséepretes e as trocas de saberes presentes
nas manifestacdes dessa ludicidade. Ainda foi pelsgintender que as realizacdes das
brincadeiras ndo acontecem de maneira linear,gsorslacoes entre a vontade de brincar das
criancas, os brinquedos e a criatividade das megarasitiram o dinamismo, a cumplicidade

e a diversidade dessa cultura ltdica.
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